Sjednocena bojova pravidla ASF — © ASF Asociace Fantasy

Sjednocena bojova pravidla ASF
(SBP)

Verze 2006 (1.61 ze 24. 2. 2006)

Herni boj (boj) je soucasti hrani postavy (ro-
leplayingu), mél by tedy byt odehran efektné ale
zaroven vzdy zUstat v hranicich zabavy, prestoze
pfi ném jde o vitézstvi. Zakladnim principem je,
Ye platny zdsah do zdsahové plochy zpUsobi zra-
néni, bojovat podle téchto pravidel je mozno jen
organizatory konkrétni hry schvalenymi a ozna-
¢enymi maketami zbrani, se stity a ve zbrojich.

Platny zdsah (zasah) je zfejmy, nebolestivy Gder
pii némz dojde ke kontaktu dtocné Casti zbrané
se zasahovou plochou na téle zasazeného, pokud
mu predchazel odpovidajici ndpfah. Zasahové
plochy jsou:

e trup,
e 0bé ruce po zapésti,
e obé nohy po kotniky

vyjma kloubl (kolena, lokty, kotniky, za&pésti)
a rozkroku.

Co je dovoleno:

e Snazit se o platny zdsah soupefe v ramci
téchto pravidel,

e kratce chytit (prislapnout) soupefovu zbran
za Cast, kterd neni dtocna (jinak je chytajici
zranén jako kdyby jej zbran zasdhla a musi ji
okamzité pustit),

e kratké, nebolestivé drzeni soupere (jen za
zasahovou plochu).

Co je zakazano:

e Vse, co by pfimo & nepfimo zplsobilo sku-
te¢né zranéni komukoli (pfilis silné ¢i rychlé
utoky, bezhlavy boj),

e Utoky i nadznaky Utoku mimo zdsahové plochy
(zejména na hlavu a krk),

e bodani (neurci-li pravidla konkrétni hry vy-
jimku),

e fyzicky kontakt vyjma vyslovnych vyjimek
vysSe, tj. nesmi se napf. navalovat télem i
Stitem, pouzivat jakékoliv praktiky kontaktni-
ho boje (Udery, kopy, paky),

e delSi drzeni protivnikovy zbrané ¢i stitu,
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e Utok jinou, nez udtoclnou Casti zbrané, Stitem
¢i soucasti zbroje,

e zameérné kryti Utoku nezdsahovou plochou.

Platnost zdsahu posuzuje v konecné instanci za-

saZeny nebo organizator. Zasah vlastni zbrani je

platny (napf. u femdihu). Zasah obourucni zbrani

je platny, jen je-li drzena obéma rukama.

Zranéni a smrt

Velikost zranéni odpovida sile zasahu dané typem
zbrané a pravidly konkrétni hry (schopnostmi
postav). Utocnik vzdy hlasi pripadné zvyseni sily
zdsahu, zasazeny hlasi jeji snizeni. U¢inek zrané-
ni se resi podle pravidel konkrétni hry, po dobu
nezbytnou k vyreSeni zdsahu (vysvétlovani, do-
hady) jsou zasazeny i Uto¢nik vzdy technicky
mimo hru (nelze na né utodit, kouzlit atp.).

Dosdhne-li zranéni postavy maximalni hodnoty
dané v pravidlech konkrétni hry, nastava herni
smrt. Hra¢ mrtvé postavy si musi dat okamzité
obé ruce pres svou zbran za krkem (nema-li
zbran, jen tak za krk) a pfesunout se na nejblizsi
bezpecné misto mimo bojisté. Mrtvola nesmi ni-
jak zasahovat do hry a musi stale dodrzovat uve-
dené gesto, které je zakdazano uzivat jindy ve
hre.

Jakou zbraf (&tit, zbroj) mize hra¢ pouzivat ur-
Cuji pravidla konkrétni hry. Sjednocené typy
zbrani shrnuje Tabulka zbrani (na str. 2), pfi vy-
robé zbrané doporucujeme procist Manual pro
zbrané podle SBP.

Zbraneé

Rozmérem zbrané (Stitu) se vzdy rozumi nejvétsi
neméritelny rozmér. Vsechny zbranég, sipy i jejich
jednotlivé c¢asti musi byt bez ostrych hran a vy-
stupkd a musi byt vyrobeny prevazné:

e ze dreva,

e z koberce & podobného materidlu, stfed mu-
Ze byt z plastové trubky, jen pokud se zbran
celkové pfrilis neprohyba.

Je zakazano dale pouzivat poskozenou zbran
(naprasklou, atp.).

Zbrané pro boj zblizka musi mit vahu odpovidajici
svému rozméru. Hlavice seker a kladiv a zavazi
femdichu mohou byt vyrobeny pouze z mékce
pruzného materiadlu (molitan), nesmi byt jakkoliv
vyztuzeny a pfi dopadu musi pruzit. Hroty musi
byt celé vyrobeny jen z lehkého pruzného mate-
ridlu (karton, koberec).
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Zbrané vrhaci musi byt celé vyrobeny pouze
z lehkého pruzného materiadlu (kartéon, koberec),
nesmi obsahovat zavazi.

Zbrané strelné — nesmi byt pouzita kovova tétiva.
Sipy musi mit na $pici kvalitné pfipevnénou kouli
z mékce pruzného materidlu o minimalnim prd-
méru 6 cm, pfiéemZ 3 cm musi byt min. tloustka
mezi tyblem a cilem pfi dopadu.

Jako kombinaci zbrani pro boj zblizka je povoleno
pouzivat pouze:

e jednorucni
a stit,

e dyku, tesdk a mec ve vzajemné kombinaci do
souctu délek 130 cm.

zbran (vyjma mece bastardu)
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Stity a zbroje

Ke kryti Gtokd je spole€né se zbrani mozno vyu-
Zivat poradateli schvaleny a oznaceny Stit. Hrana
Stitu musi byt zmékcéena obalenim, celkové pro-
vedeni Stitu musi byt funkéni, odpovidajici vahy
a nesmi byt nebezpecné pro okoli (Zadné tristivé
materidly, hroty, vystupky). Stity rozliSujeme ve
Ctyrech velikostech:

e maly do 30 cm,

e stfedni do 60 cm,

e velky do 80 cm,

e pavéza do 160x70cm.

K mirnéni zranéni slouzi zbroje, bud’ readlné nebo
herni - pravidla pro zbroje jsou soudasti pravidel
konkrétni hry.

TABULKA ZBRANI

Utoéna
cast

Rozmér
(cm)

Zbran

Poznamka

Zbrané pro boj zblizka

o Lehké (LZ)

Dyka max. 40 | Cepel

Tesak max. 60 | Cepel

Jilec min. 12 cm.

o Stiedni (S2)

Med max. 100 [ Cepel

Jilec min. 15 cm.

Mec bastard max. 125 | Cepel

Jilec min. 20 cm.

Sekera, kladivo max. 90 | Hlavice

Remdich max. 70 | Zavazi

Provaz se zavazim max. 30 cm.

Pika dvojrucni 180 - 200 | Spice

Hlavice jako u Sipu s polomérem min. 8cm, pouze bodna.

e Tézké (T2)

Me¢ dvojruéni max. 140 | Cepel

Sekera, kladivo max. 120 | Hlavice

dvojruéni

nim.

Remdich dvojruéni | max. 110 | Zavazi

Provaz se zavazim max. 30 cm.

Halapartna 180 - 200 | Hlavice

dvojruéni

Nejméné 1/3 topora u hlavice musi byt zmékcena obale-

nim.

Zbrané vrhaci

o Lehké (L2)

Kamen

Hvézdice

o Stiedni (S2)

Dyka, sekera |

o Tézké (TZ)

Vrhaci kopi | |

Zbrané strelné

o Stiedni (S2)

Luk

[ Sip - pice | Max. ndtah 15 kg, sdm o sob& nezrafiuje.

. Tézké (TZ)

Jilec min. 25 cm.
Nejméné 1/3 topora u hlavice musi byt zmékcena obale-

Kuse

- $pice | Max. natah 15 kg, sama o sobé nezranuje.

TATO PRAVIDLA PLATI NA VSECH HRACH ASF ASOCIACE FANTASY,
NENI-LI V JEJICH PRAVIDLECH RECENO JINAK.
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